
Om du  
använder  

patroner, byt mellan 
två pistoler för att  

undvika överhettning. 
Den andra pistolen är inte 
en reservbedövningsme-

tod – du behöver  
fortfarande  
en reserv.

Bedövning är avgörande så att nötkreaturen förlorar medvetandet innan man slaktar dem.  
De kan sedan slaktas smärtfritt. Det är viktigt att du fixerar nötkreaturen ordentligt innan 
du bedövar dem. De här tipsen kan hjälpa dig att bedöva nötkreatur på ett effektivt sätt.

Bara arbetare som innehar ett kompetensbevis får bedöva nötkreatur.

HUR MAN BEDÖVAR NÖTKREATUR (PENETRERANDE BULTPISTOL)

OM NÖTKREATUR

 T  Nötkreatur är flockdjur och tycker om att vara i grupp
 T Om de skiljs åt blir de oroliga och kan bli farliga
 T Gillar: välupplysta utrymmen
 T Ogillar: blänkande eller extremt starkt ljus, skuggor, 
hinder, skarpa hörn, plötsliga ljud/rörelser, hala golv

 T Varje ko eller tjur kan bete sig olika

INNAN DU BEDÖVAR
 T Välj en bultpistol som är rätt för den typ av ko eller tjur 
som du ska bedöva

 T Följ pistoltillverkarens instruktioner så att inställningarna 
blir rätt

 T Ta väl hand om din pistol
 T Om du använder en pistol med patroner, förvara dem torrt 
och ha reserver redo

 T Ha reservbedövningsutrustning till hands

POSITIONERA PISTOLEN

När kon eller tjuren kommer in i fixeringsboxen kan den vara 
stressad. Låt den lugna ner sig så att du kan skjuta med 
större precision och rör din pistol långsamt.

 T Sikte: tänkt dig var två linjer som dras från mitten på  
varje horn/hornanlag till toppen på det motsatta ögat 
skulle mötas

 T Sikta utmed ryggraden
 T På tjurar eller vattenbufflar, sikta 1 cm till höger eller 
vänster om mitten på huvudet

hornanlag

öga

Hälsa och 
livsmedels-
säkerhet



UNDER BEDÖVNINGEN EFTER BEDÖVNINGEN

KONTROLLERA UTRUSTNINGEN

 T Kontrollera att pistolen inte blir överhettad
 T Kontrollera att bulten dras tillbaka hela vägen in i pistolen 
efter att den avfyrats

 T Byt ut utslitna brickor

OM KON ELLER TJUREN FORTFARANDE  
ÄR VID MEDVETANDE

 T Avbloda den inte
 T Bedöva den igen från en annan position och med 
en annan apparat:

 ! Om det första skottet hamnade på fel ställe, skjut igen 
från rätt position

 ! Om det var i rätt position, skjut 10 mm högre upp och 
5 mm från mitten, sikta mot hjärnan

 T Se efter vad som gick fel
 T Rätta till eventuella problem innan du fortsätter skjuta

SLAKTA NÖTKREATUREN

 T Avbloda nötkreaturen inom 60 sekunder från bedövningen

BEKRÄFTA ATT DET DÖTT

Kontrollera att:
 T Det inte finns några spontana rörelser
 T Djuret inte reagerar om man nyper det i mulen/örat
 T Det inte blinkar om man rör ögonen
 T Det inte ger ifrån sig ljud
 T Kroppen är slapp
 T Ögonen har rullat upp
 T Det inte andas – nötkreatur kan flämta till innan de dör
 T Ögonen har rullat upp
 T Pupillerna är utvidgade
 T Det har slutat blöda
 T Det inte finns några hjärtslag

inga försök att ställa sig uppingen reaktion om man 
nyper djuret i mulen/örat

stela muskler,  
följt av ryckningar  
i benen/sparkar

ingen regelbunden andning

inga avsiktliga ljud

inga blinkningar (spontant 
eller om man rör ögonen)

avslappnade ben/öron/svans/
käke/tunga

KONTROLLERA OM DJURET 
ÄR MEDVETSLÖST
Var säker på att djuret är medvetslöst  
innan du avblodar det. 

REKOMMENDERADE PARAMETRAR FÖR BEDÖVNING AV NÖTKREATUR

Kategori Laddning (grains) Kaliber Bultdiameter (mm) Bultlängd (cm) Hastighet (m/s)

Kalv 1,25-2,5 ,22 7 8 ≥50

Vuxen 3-4 ,22-,25-,33 9 12-15 ≥50

Tjur 4-6 ,25-,33 9 15 ≥50
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