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JAK OBCHODZIC SIE ZE SWINIAMI | JAK JE KREPOWAC

Jesli bedziesz zle obchodzi¢ ze swiniami, mozesz je stresowac lub nawet okaleczac¢. To moze utrudnic
przemieszczanie Swin. Mozesz tez narazi¢ na ryzyko siebie i innych pracownikéw. Jesli podczas uboju Swinia jest
zestresowana, jej mieso moze miec nizsza jakos¢. Ponizsze rady pomogg Ci skuteczniej przemieszczac swinie.

Tylko pracownicy ze swiadectwem kwalifikacji mogg obchodzic sie ze Swiniami oraz je krepowac.

ZAPAMIETAJ PRZEMIESZCZANIE W GRUPACH

4 Wypuszczaj i przemieszczaj swinie w grupach po 5-6 sztuk
4 Wieksze grupy (do 18 swin) mogg by¢ transportowane w celu
ogtuszenia, w zaleznosci od szybkosci linii ubojowej

0 SWINIACH

4 Jesli nie mozesz
przemiesci¢ swini
bez sprawiania jej boly,
nie przemieszczaj jej

4 Zawsze trzymaj grupe
razem — rozdzielaj
swinie tylko przy
krepowaniu

4 Swinie to towarzyskie, wrazliwe i ekspresyjne
zwierzeta

4 Nie majg dobrego wzroku, ale majg swietny stuch

4 Lochy i knury mogg by¢ agresywne

4 Lubia: dobrze oswietlone miejsca

4 Nie lubia: ciemnosci i cienia, odbi¢, ruchomych
obiektdw, duzych przeciagow, gtosnych hatasow,
nagtych ruchdw, izolacji i stania w kacie, sliskich
podtozy, pospieszania

4 Kazda swinia moze zachowywac sie inaczej

Szczegdlne traktowanie:

4 Dorostych loch: przemieszcza¢ w grupach po 3-4 sztuk

4 Dorostych knuréw: przemieszczac¢ pojedynczo

4 Prosieta moga by¢ zapedzane w grupach (maks. 30-40 sztuk)
lub przemieszczane pojedynczo

WYKORZYSTAJ STREFE UCIECZKI
Obszar wokét swini nazywany jest strefg ucieczki. Kiedy wchodzisz w strefe, swinia

TAK

4 Pozwalaj swiniom na chadd
obok siebie

4 Usun z drogi z przeszkody

4 Dobrze oswietl sciezke, ale
tak, by nie oslepiata swin

4 Uzywaj flag, plastikowych

kopystek, grzechotek lub
ptyt do przepedzania /~

NIEL___ <.

4 Nie uderzaj/nie kop swin

4 Nie naciskaj na wrazliwe
czesci ciata

4 Nie podnos za gtowe, uszy,
nogi, siers¢, ogon

4 Nie wykrecaj/nie zgniataj
ogona

4 Nie trzymaj swin za oczy

4 Nie krzywdz swin w zaden
inny sposob

—

3’? sie porusza. Aby pomdc $wini w przemieszczaniu sie, mozesz uzy¢ punktu réwnowagi
7,7'\ (zwykle na poziomie barkdw), stojac odpowiednio daleko od niej. / )
S Przemieszczaj je powoli. Przemieszczaj swinie tak, aby ich nie uderzac. ki " C’PY zwierze poruszato
= ) It sie do przodu
8 ruchéw pracownika

STOJ:
Przed punktem réwnowagi, aby zwierze sie cofato

Przy punkcie rownowagi, aby sie zatrzymato
Za punktem réwnowagi, aby szto do przodu

martwe pole ( i )
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JAK KREPOWAC SWINIE NIGDY nie krepus swini PoPRZEZ

4 Podwieszanie/podcigganie jej
4 Unieruchamianie/wiazanie ndg lub srédstopi
4 Przecinanie rdzenia kregowego

Ogtuszenie i zabicie swini bedzie skuteczniejsze, jesli poprawnie jg skrepujesz.
To zaoszczedzi jej zbednego bolu, niepokoju lub innych form cierpienia.

Stosuj sie do ponizszych wytycznych, aby nie krzywdzi¢ swin przed ubojem. & Wykorzystywanie pradu elektrycznego
ZAGRODA DO OGLUSZANIA INDYWIDUALNE BOKSY DO KREPOWANIA SYSTEM PRZENOSNIKOW
4 Pracuj w zespole 1-3 oséb 4 Dla jednej swini naraz 4 Zautomatyzowany system, ktdry rzadko wymaga
4 Przemies¢ mata grupe swin do zagrody przez 4 Uniemozliwiajg stojacej swini odwracanie sie obchodzenia sie ze $winiami

brame i zamknij ja, kiedy przejda 4 Powinny mie¢ 1,5-2,5 m dtugosci i 0,75-1 m wysokosci dla knuréw 4 Coraz bardziej krepuje zwierzeta, kiedy transportuje

4 Zapewnij okoto 1,2 m? miejsca na kazdg swinie
4 Nie krzywdz swin w zaden inny sposéb

je w celu ogtuszenia

4 Przemiesc swinie na przdd przenosnika, najlepiej w grupie,
aby zachowaty spokdj

4 Zostaw odpowiednio duzo miejsca, aby gtowa swini nie
dotykata tytu kolejnej

Pozwél swiniom wejs¢ dobrowolnie, bez popychania i poganiania ich.

Aby tak byto:

4 boks musi by¢ dobrze oswietlony, bez materiatéw odbijajacych swiatto

4 podtoze musi by¢ takie samo jak na zewnatrz boksu

4 drzwi powinny by¢ na tyle duze, by Swinia mogta tatwo przejs¢

4 boks nie moze wygladac na slepy zautek — obszar za boksem powinien
by¢ widoczny z drzwi

4 sto6j poza widokiem na drugim koncu

ostona przytrzymujgca
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